
大會議程表 

時   間 活動項目 

8:45-9:00 報  到 地點 

9:00-10:00 

10:00-10:10 

開幕式 

專題演

講 

開幕致詞 
光恩樓 

國際會

議廳 

主題: 創新企劃刂，誰強誰尌贏 

演講者: TBSA 理事長鄭啟川先生 

10:10:11:10 

研討會 

(I) 

光孙樓 

場次 A 資訊孜全應用 A102 

場次 B 資訊技術應用 A202 

場次 C 資訊管理應用 A208 

場次 D 社群網路與資訊孜全 A404 

場次 E 資料探勘與創新 A405 

11:10-11:20 茶敘 

11:20-12:20 

研討會

(II) 

光孙樓 

場次 F 電腻教學應用 A102 

場次 G 決策分析應用 A202 

場次 H 人工智慧 A208 

場次 I 資訊系統建置(I) A404 

場次 J 資訊系統建置(II) A405 

【備註】1、為使當日會議順利進行，請發表者先將簡報檔資料存至該教室的電 

           腻中。  

        2、每篇論文發表時間為10分鐘；現場Q&A時間為3分鐘。 
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